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Bienvenidos a nuestro numero de Abril!
Este mes tenemos informacion para todos los gustos!

En anime, Animeche nos presenta a Corrector Yui, una serie
shojo; Akane nos trae Sen to Chihiro no Kamikakushi, del
sensei Miyazaki y Yakitate Japan! la historia del manga que
esta editando Manganimart Translations y que ya mismo
pueden descargar!

Para los fans de la mlsica, PepaChan nos habla de Asian
KungFu Generation y ademas, como siempre nos trae un exce-
lente articulo de cultura japonesa..en esta oportunidad:
Sumo!!!! si, los gorditos luchadores!XD

En analisis central, Angarzafir nos cuenta todos los secretos de
FullMetal Alchemist, considerado uno de los mejores
anime/manga de los ultimos tiempos!

En videogames, Kurochan nos habla de los nuevos y viejos titu-
los que podemos encontrar...

Por supuesto no podia faltar la entrevista exclusiva...en este
nimero, Cosma, un grupo de cosplayers venezolangs!
Ademas, en Zona Ficcion, Los pitufos, esas \

pequefiitas cositas azules!; fan arts, noticias, §
eventos y mas! +
Esperamos gue este nimero sea de su agrado y
los invitamos a quedarse al pendiente del nimero
de Mayo, nuestro aniversario, ya que les traere-

mos muchas sorpresas!

Gracias por leemos! *\‘ 4

-Staff Manganimart-
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Stan Lee se pasa al anime!
Colaborara junto al creador
de Shaman King en una
historia corta

Un numero especial de la revista
Jump 5Q que saldra a la venta el
proximo mes de abril contara con
una historia conjunta de Hiroyuki
Takel (el creador de Shaman
King) y Stan Lee, el padre de Spi-
derman. Dicho one-shot, cuyo
titulo por el momento se descono-
ce, se incluira en un numero es-
pecial titulado Jump SQ I que
saldra a la venta por tierras nipo-
nas el dia 18 de abril.

Fuente: MisionTokyo.com

Doraemon,

el nuevo embajador de Japon

Segun declarara el ministro de relaciones ex-
teriores Masahiko Kémura, el gato "Dorae-
mon", uno de los personajes mas antiguos
populares del anime en Japon, se transforma-
ra en el pnmer embajador de la cultura
encargara de
@difundir a lo largo del mundo,
todos los aspectos interesantes
de la vida de los nipones a
través de sus historiasl

interesantel

animera.._Se

Una Iniciativa

Batman Gotham Knight:
El Nuevo Anime de Batman

La DC comic ahora tiene un nuevo proyec-
tol Para los que tienen gusto por Batman
pero no por el comic hay una opcion para
conocer la histonia de este sombrio perso-
naje... el Anime de Batman: Batman
Gotham Knightll Este anime esta compues-
to por varios cortos dingidos por conocidos
maestros del Anime, es una situacion bas-
tante similar a la que ocurnd con Animatrix.
Su salida esta planeada para antes de la
pelicula del caballero de la oscundad
(Verano 2008), y como se puede ver en el
siguiente video, se han logrado bastante
bien los disefios Anime con cierfo aire de
comic. Qué esperan para ver el video?
http://www.youtube com/watch?v=Lpeo
JaWPomo

]



Finaliza el Anime de EyeShield 21

suke Murata y Riichirou Inagaki, ha llegado a su fin fras
emitirse el dia 19 de marzo el ultimo episodio.

La sere, realizada por el estudio Gallop (Rurouni Kens-
hin), comenzé a emitirse en la temporada de primavera
del 2005 y ha acumulado un total de 145 episodios. El
manga en el que se basa se sigue publicando a dia de
hoy en la Shonen Jump de Shueisha, donde sigue gozan-
do de bastante popularidad, habiéndose publicado hasta
la fecha 28 tomos.

La adaptacion al anime del manga Eyeshield 21, de Yuu- )?
4

El anime de “La espada del inmortal”
llega en verano

Nifio muere imitando Seqgun adelanta Anime News Network | en la
una técnica de Gaara nueva revista Afternoon que saldra el proximo
martes en Japon, se desvela gran parte de los
detalles de la version animada del manga de
Hiroaki Samura La espada del inmortal
(Mugen no Janin). En primer lugar, se conoce
que Su emision comenzara en verano y que su _
direccion correra a cargo de Koichi Mashimo "
(quien ya se encargt del anime Noir y la saga
hack/l), mientras que el guion se encargara
Hiroyuki Kawasaki (Bakuretsu Hunter). En
cuanto al disefio de personajes, sera Yoshimit-
su Yamashita (antiguo director de animacion
de Samurai Champloo) quien tenga que traba- 1
jar en este cargo. Ademas, el apartado musi- =
cal correra a cargo de K Otani (Gundam i
Wing). :

E =

Si bien la otra noticia sobre la
muerte de un nifio imitando a
Naruto nos sorprendid, esta vez
otro de rre, un nifio de

Lo =

Fuente:ANN and MissionTokyo.




[ Finaliza Manga de Gankutsuou

anime adapta libremente la
novela El Conde de Montecris-
to de Alejandro Dumas, co-
menzo a publicarse en mayo -

En la Aftemoon namero 5 de la
editorial Kodansha se ha despedi-
do el manga de Gankutsuou, la

adaptacion de la sere de anime :
2 : de 2005 por parte del mismo
homonima producida por GONZO director de la serie de anime,

y emitida en Japon del 5 de oclu-  \1apico Maeda. A dia de hoy el
bre al 29 de marzo del 2005. manga cuenta con dos voli-

El manga, que al igual que el )i
'!.
E

.

=

i
: menes publicados.
5
i Presentaron la armadura
de sagitario tamairio real!
:
La compafiia Tamashii, en su evento
estrella "Tamashii Nation 2008" y como
\ parte de la campaiia de publicidad de -
- las Myth Cloth, presentd la armadura '
: de sagitario tamano reallll
1 La armadura mide 1,83m, pesa entre
E" 20 y 30 kilos y esta recubierta de plasti-
= co dorado.. el suefio de muchos fanati-

cos hecho realidad! Lo que no se preci-
S0 es si la misma se podra adquirir para
que forme parte de la
coleccion.._aunque seguro que sale un
2 0jo de la caral

Fuente: La ventana de Saouri
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GQUENLOS

Dia: domingo 13 de abril
Lugar: complejo La Plaza
Av. Corrientes 1660, capital)
Horario: 12 hrs
SLATIOT ST o " W Entrada: $12
OEY Se proyectaran:
Detective Conan
Special, Kosuke Sama &
Rikimaru San,
Evangelion School,
Macross Frontier,
Naruto Shippuuden,
Death Note, Code Geass..
Ademas, cosplay, sorteos,
trivias y masl
Para mas info: www.daiconworld.com.ar

WSUAL KEI-

Dia: viernes 18 de Abril
Lugar: teatro arlequines
(Venezuela 1113, capital)

Horario: 00 hrs.
Entrada: $12

Para mas info:
paranoiavisualkei@hotmail.com

AU ar i irk i ol




MANGANIMART £
. EVENTOS

Lugar: Teatro Empire
(Hipolito Yrigoyen 1934,
capital)
Horario: 13 hrs
Entrada: 6%

Se proyectaran:
Nana, Death Note, Kor,
el (ltimo ova de Tsubasa
Chronicles y en estreno:
Cosplay Complex y
un ova de Ranma 1/2...
Para mas info:
http:/fwww expresoanime._com.ar

PODER HONGUTO!

Dia: 25 de Abril.
Lugar: Xodisco,
Cerrito 1060,
Capital Federal.
Entrada: $10

Para mas info:
poderhonguito@hotmail.com

Dia: 19y 20 de Abnl
Lugar: Salén de convenciones
Fiesole, Av Fuerzas Armadas,

PARA INFORMATE PE OTROS

Planta alta.Exito Norte, EVENTOS A REALIZARSE
diagonal al BOD. Maracaibo. EN TU PAIS ENTRA A
Horario: 9am a 8 pm WWW.MANGANIMAR T.WEB.VE

Entrada: 15 BskF
Contaran con la presencia de
Mario Castaneda, la voz de Gokutllll
Para mas info:
www.virtuainetdigital.com
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Yakitate Ja-pan! Se ubica dentro del
genero shonen, mas exactamente seria
una de esas series donde encontramos las
clasicas competencias entre los protago-
nistas por ver quien es el que presenta
una mayor destreza..si digo esto, auto-
maticamente podrian venir a nuestra
mente como ejemplos Dragon Ball, YU YU
Hakusho o incluso Saint Seiya, donde se
intenta demostrar quien es el mas fuerte
y con las técnicas mas logradas...sin em-
bargo esta serie dista de ser como las
anteriores....en ella se lucha, si, pero por
ver quien es el que posee la mejor técnica
para...hacer pan!!!l1111As| es, esta serie es
sobre panaderos! Peculiares protagonis-
tas, no?

Yakitate Japan! ( Ja- pan recién hornea-
do!) nacié de los |apices de Takashi Hashi-
guchi, y fue publicada en el Shonen
Sunday a partir del ano 2002. Dos anos
mas tarde seria adaptada a la pantalla
chica por el estudio Sunrise, contando con
un total de 69 episodios, un poco larga

MANGANIMART. il
ANIME/MANGA

Una vez mas, los japoneses demues-
tran que a la hora de crear un anime su
imaginacion es ilimitada!

para lo que estamos acostumbrados ac-
tualmente, donde la mayoria de las
series no se extienden mas alla de los 26
capitulos.

La historia nos presenta a un joven japo-
nés, Azuma Kasuma de 16 afios, quien
desde muy pequefio se obsesiono con la
idea de crear un pan que identifique a
Japon, ya gque segun él, en todos los
paises existe un pan tipico, menos en el
del sol naciente ~~,.. Luego de muchos
afios de estudio y dedicacion, crea una
gran variedad de panes a los que deno-
mina Ja-pan, sin embargo ninguno logra
ser el definitivo, aguel que pueda identi-
ficar a su pais.

Asi es como se muda de su pueblo natal
a la ciudad de Tokio, para lograr perfec-
cionar su técnica y lograr su tan ansiado
deseo...

A lo largo de los capitulos, Kasuma co-
nocera a una gran cantidad de persona-
jes, que como él desean ser los mejores
y los mas reconocidos a la hora de pre-
parar pan.

Kasuma, ademas, cuenta con una venta-
ja, posee l|as legendarias "manos sola-
res”, es decir que la temperatura de sus
manos es superior a la normal, por lo
que al amasar, sus panes fermentan mas
rapidamente y logran un sabor superior
a los de los demas!...con esto los japo-
neses se ganan el premio a los mas
creativos. Creyeron que solo se trataba
de un anime sobre como hacer pan? No
iba a ser tan simple!~~

La animacion es dindmica, se respeta
bastante los disefios originales del autor.
Mencion aparte se merece la gran canti-

7
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dad y variedad de panes que aparecen a lo
largo de la serie...no sabia que podian existir
tantos!O_o

El manga, presenta un dibujo limpio y elabo-
rado, donde abundan escenas comicas,
dobles sentidos y alusion a términos culina-
rios (que Azuma no comprende creando adn
mas confusién).

Esta serie es para todos aquellos que disfru-
tan con animes que salen de la tematica
normal o0 para los que disfrutan de un buen
pan!.ﬂ..ﬁ.

Si les intereso, el anime obviamente se consi-
gue en Internet y el manga lo pueden encon-
trar en papel gracias a Editorial Ivrea, quien
lo esta publicando actualmente en Espaia
bajo el titulo: “"Amasando Ja-pan!”, y si no
viven en Espafia o su bolsillo ya no da mas
A4 lo pueden conseguir en exclusiva en
nuestra pagina gracias a nuestro fansub
"Manganimart Translations”!

Espero que les haya interesado y la

bajen!...como que de pronto me dieron
rica

ganas de comer una Croissant!

0_0....hasta luego!!!!!in_n

MANGANIMART. il
ANIME/MANGA

KASUMA AZUMA: el prota!
Con 16 afios de edad, su
suefio es crear un pan que
logre identificar a su pais,
Japén. Se vera envuelto
en una gran cantidad de
competencias y debera
superar a sus rivales a
fuerza de voluntad vy un
poco de harinal~#

KAWACHI: compafiero de
AZuma en su primer tra-
bajo en Tokio, la panade-
ria Pantasia.
Uno de los personajes
mas graciosos!

L|'% TSUKINO: propietaria de

1
o

MATSUHIRO KEN:
mas bizarro entre
bizarros...musculoso y
con peinado a lo "afro”
Encargado de la pana-

deria Pantasia.

la panaderia donde traba-

ja Azuma, tratara de ayu-

darlo a convertir su suefio

en realidad! A ella tam-

bién le gusta mucho hacer
pan!

el
los
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Cosplay que a realiza
Misa, Temari, Tiffa

Nombre: Carlos R
Edad: 32 anos

ﬂl'l una 4'-.!,‘
3 volar jaj
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Elegido del mes!

“Yukino

Miyvazawa”
by Holie

Elegido del mes!

“Gaara”
by Guafles
Venezuela

Entra a www.manganimart.web.ve y dejanos tu trabajo!
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ASIAN KUNG:- FU G ERATION

fuera de Japoén, no solo pur el rntma indie de sus c
por sus letras. Millones deidlscns wvendidos en Japo

- historia. i '

By PepaChan W .

,Guma 2l afic 1996 cuando tres estudiantes de la

~“Universidad Kanto Gakuin, llamados Kensuke Kita,

Takahiro Yamada, y Masafumi Gotou! decidieron
crear un grupo de musica, al que mas tarde, se
uniria Kiyoshi ljichi. Es entonces, que nace Asian
Kung-Fu Generation. Luego de muchos ensayos, e
intentos, logran sacar su primer nded Play el
afo 2000, el cual cuntenia canciones cover en
inglés. Sin embargo, no es hasta el afo siguiente
cuando publican su pnmarﬂ'gma en lapnnés "Kona
Yuki" (#7E), o Powder Snow —polvo de nieve—, en
un programa de radio. El tema fue bien recibido por
los auditores, quienes lo solicitaron repetidamente
*o"...realmente es buenisime, uno de mis favoritos
=P. Con esto, logran sacar su segundo cd de genero
indie, para, el afio 2003 lanzar su primer album,
Houkai Amplifer (Ji&7 > 7 /77 —) -altamente
recomendable *"—; con este disco, llegan al nimero
35 en ventas segun Oricon, algo realmente
impresionante para. una banda que recien
comienza, en un pa|s como Japon, en el cual,
los grupos rotan en las tiendas muy rapido
XD. Pero el éxito y las ganas de estos
talentosos chicos no se detiene alli; el
2003, lanzan los singles
Mirai no Kakera" (&3
MEF) y "Kimi to iu
Hana" (B & Lr31E
), que los catapultan

a la fama, y ese

mismo ano, editan
su primer album de
larga duracién, Kimi
Tsunagi Five M (8

. esta contenido el ultimo openi

), el cual vende
ventas en una se
-|: '8l premio
= "Siren" (#

a "Mejor Artista Nueve

a4 L2, 'Loup & Loop" (¥ - Bwrite” (1) 5

- k), que seria el cuarto npanmg delanime de Fullmetal

Alchemist,, y "Kimi no Machi Made" (& ® i & T). Después

de esto_producen su segundo album, "Sol-fa" (VL2 7),

0 Nn. n}. el que ),.:a* mas de 600.000 copias,

en ventas por dos _=

afio, el tema "Haruka“
convierte en el

segundo openlng del ani éqcrs
Y llega el momento de sacar su pnmarDVD At EL 2005, en
su gira Re:Re: lanzan esta produccién, que solo pudo
adquirirse durante la misma. Ademas, participan en el
NANO-MUGEN FES 2005, junto con otras 8 bandas, y ma
tarde, lazan el single "Blue Train" (JJL—F L4z

2006 lanzan un nuevo disco, "Fan ;
que permanece numero 5 _segun :
también, sacan una compi n, "Feedback File", la que

ocupa el segundo lugar los mas vendidos. Y a
mediados de ese afo, participan junto con otras 12 ndas
en el NANO-MUGEN FESTIVAL 2, y sa dos singles

mas: "World Apart” y "Aru Machi no Gunjo". Ii:»'en;,mnrn:lﬂ de
ellas es el tema de la pelicula Tekkon Kin , mientras
que la primera se convirtié en el nimero uno de los singles
de la banda "o".

Llegado el 2007, su tema “Rewrite” ger na el premio '‘Best
Anime Theme Song’ —la mejor cancién de Anime— en el .
first American Anime Awards’ -primqt;os awards
americanos de Anime—. o A

Este afio, hace aproximadamente un mes (el 05 de |
XD), la banda publico su dltimo disce, Worl:
el cual es absolutamente recomendabl

Asian Kung-Fu Generation
Género: J-Rock
Afio de fundacién: 1996 Y,
Sellos: Ki/oon Records (Japén) 4
. Tofu Records (Norteamérica) ¢
Web: www.asiankung-fu.com -
pagina oficial en inglés
http }Mw sonymusic.co. jp/Music/Info/AKGleng/
: pagina oficial en japonés ; &
http: Ihwrww, snnym usic.co.jp/Music/l nfanK(éL ’

\.

Integrantes: Kensuke Kita, Masafumi{}@ Takahlru
Yamada, Kiyoshi ljiehi 0 e B =SS
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Asian Kung-fu
nivel naciona

mprasm n

SIAN KUNG'FU. GENERATION 12 afios d&\ é ito no pasan madverh "

Kung-fu Generation, o Ajikan (7 .-"':-'] ..‘.r)
llamade por sus fans er'is*a

Integrantes grandes premios, y ha-realiza
Sin ir mas lejos, en el manga de
Kita Kensuke, % 24} parodiados por miembros del vaticano XD, con el
Nacié el 4 de enero de 1974, en Kanagawa. Es el nombre de ‘The Vatickung’” XDXDXD. Su cancion
de fondo; tiene tres guitarras Gibson, ademas de una Ouendan para la Nintendo DS, y el tema ‘Rewrite’,
¥ 5& recibid de economista en la universidad Kanto Gakuin; en los primsras premlos ameﬂcénos al anime en
se sabe que se disfraza de mujer O_o, para no ser 2007, por ser el cuarto opening del anime de
reconocido ==, para lo que usa &l nombre de Mayuka 6_o. Fullmetal Alchemist, aparecen ~en los juegos

y ATC. de sus temas, N.G.S, del disco Kimi Tsunagi Five

M. ‘Rewrite’, cuya letra habla sobre el ‘reinicio de tu
Masafumi Goto, #8 IE3X vida, ya que, aunque no puedes cambiar el pasado,
Macio el 2 de diciembre de 1976, y es originario de la puedes encontrar un nuevo rumbo, para estar bien
prefectura de Shizuuk_a, ﬁujieda_ Esf el vocalista de la contigo mismo’ también aparece en un vidéejuego,
banda, aunque tambien es'guitarrista lider, enfocado eso especificamente en el pack de expansién para la
si. en lleyar el ritmo del grupo. Para esto, también tiene 3 Nintendo DS, en el juego Daigasso! Band-Brothers,
gibson, y un amplifigadenReland, Custom JC-160. Al igual como también en el juego Taike
que }:ieaﬂvam_. ; . Drum Master Portable parala .gff
universidad de Kaniorsus ba a PSP _ﬁ-

Number GirlsToenage" ~Eastern Youtn y i
Jones. Sus apodgs ku %, ' - ‘After Dark’, un tema buenisimo,

., —mi favorito del Gltimo disco n.n,
Takahiro Yamada, LI # ¥ e junto con No.9, se los récomiendo ’g
Apﬂdadb "I"ai"r'la C-han 25 '51 baJFSta dt‘:‘ Ia bﬂl‘lda Y ta & — g2 al Ultlmﬂ upaning de &l po_ v
hace voces de fondo. Nacié el 19 de agosto, y al igual que pular anime de Bleach ** ¥ el tema
Zukku, es originario de la prefectura de Shizuoka. | "ﬁru'Ma:hi no Gunjé” , también de
Su bajo es un '62 Fender Jazz Bass. su Ultimo disco, World World BB
Se gradud en literatura, también en la VWorld. es la cancién de la
universidad de Kanto, y sus bandas < Ol " pelicula Tekkon-
favoritas son The Beatles, QOasis, The Gl R S Kinkreet.. .
Smashing Pumpkins, v los Pet Shop A N : ‘
Boys. Junto con Goto, han ' B - - : -
escrito algunas canciones de W

la banda. Es el mas gentil de la' k
banda n.n . L B

Kiyoshi ljichi, {74 1%
Macio el 25 de septiembre
de 1977, enla prefectura
de Kanagawa. Es el bate-
rista de la banda, y ya an-
tes de ser parte de




Discografia

Singles

"Mirai no Kakera"” (6 de agosto 2003 Cricon #34)
"Kimi to lu Hana" (16 de octubre 2003 Cricon #14)
"Siren” (14 de abril 2004 Oricon #2)

"Loop & Loop” (19 de mayo 2004 OCricon #8)
"Rewrite"” (8 de agosto 2004 Cricon #4)

"Kimi no Machi Made" (23 de septiembre 2004
Oricon #3)

"Blue Train” (30 de noviembre 2005 Oricon #5)
"World Apart” (15 de febrero 2006 Oricon #1)
"After Dark" (7 de noviembre 2007)

KEHG-FH l.'-.Eh-[?:l'ﬂmH o

Albums

Hdékai Amplifer (04/23/2003)
Kimi Tsunagi Five M (11/19/2003)
Sol-fa (10/20/2004)

Fanclub (03/15/2006)

Feedback File (10/25/2006)
World World World (03/05/2008)

ASIAN
1!
Eli]:&".mmﬂ

| KON £ S

L, GENERRTION ™ DUdS

s M Eizo Sakushin Shu Vol. 1 (26 de noviembre

: 2004)
Eizo Sakushin Shu Vol. 2 (20 de abril 2005)
Eizo Sakushin Shu Vol. 3 (20 de marzo 2007)
v\ Feedback File Disc 2 (25 de octubre 2006)
LT Eizo Sakushin Shu Vol. 4 (26 de marzo 2008)

Espero que les haya gustado este
pequefio reportajell! Alos que les
gusta esta expectacular banda, y a los

que no la conocen... qué esperan!!! ‘

AR Nos leemos!!! /L‘ '
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(ﬂ MIKAKUSHI

Sen To
RP Al‘{faﬂ'!

Un mundo irreal...una nifia perdida en un pueblo fantasma...sus

padres convertidos en cerdos...un cambio de nombre y una historia

llena de sentimientos y personajes bizarros...es decir, una pelicula a
lo Miyazaki! A*

CuCufep no

Sen to Chihiro no Kamikakushi, es una de las peliculas mas famosas producidas por el estudio Ghibli, uno
de los estudios de animacion mas importantes de Japon y dirigida por el sensei Hayao Miyazaki, conside-
rado el Walt Disney japonés...Spirited Away o El viaje de Chihiro, como fuera bautizada en Latinoamérica,
se estreno en los cines nipones en el afio 2001.

- Con guién del propio Miyazaki, la trama gira en torno a Chihire, una nifia que se muda de su pueblo natal
junto a sus padres. En el camino hacia su nuevo hogar, tras tomar un atajo, llegaran a un extrafio pueblo,
en apariencia abandonado...Sin embargo, al caer la noche algo magico ocurre y Chihiro ve como sus glo-

- tones padres, gque habian tomado comida del lugar sin permiso, se transforman en 2 asquerosos cerdos.

Muy asustada, Chihiro descubrira que se encuentra en un mundo gue solo podria existir en sus fantasias,
un lugar que sirve de descanso para dioses y seres magicos, que es regido y gobernado por una vieja
bruja, Yubaba.

Sus padres-cerdos, son llevados a los corrales para luego ser sacrificados, por lo que Chihiro intentara
por todos los medios salvarlos. Poco a poco conocera a diversos personajes de este mundo y su maximo
aliado sera Haku, un nifio que parece conocerla muy bien...Chihiro aprendera a sobrevivir alli, mientras
planea el rescate, pero en el intento podria llegar a perder lo mas importante para una persona...su identi-
dad. Por que? Que es lo gue ocurre con Chihiro, sus padres y Yubaba? Lo dejo para que lo descubran
cuando se animen a verlal**

La animacion es sublime, excelente! Cada uno de los fondos utilizados en la pelicula fue trabajado con
sumo detalle, al igual que el amplio universo de personajes que podemos encontrar.

La banda sonora es igual de excelente, con piezas instrumentales gque acompafan y ambientan muy bien
cada una de las escenas...Como dato, se utilizaron 1900 millones de yenes para la realizacion de esta
pelicula, siendo una de las mas caras de todos los tiempos.

Otro dato de esta pelicula, yo diria uno de los mas importantes, es que fue galardonada con mas de 30

premios internacionales en los 3 afos posteriores a su estreno, y no solo eso, sino que se hizo acreedora
- ados de los premios al cine, mas importantes del planeta: El oso de Oro a la mejor pelicula de animacion, .

en el Festival Internacional de Berlin y en el 2002, Oscar a la mejor pelicula de animacion, compartiendo

la nominacién con otras grandes producciones como La era del hielo o Lilo y Stitch.

Esto le permitic a Miyazaki comenzar a ser reconocido en occidente, fuera de lo que es el circulo otakuy

que sus peliculas fueran distribuidas en los cines americanos... '

%

Bueno, espero que le den una oportunidad! Aquellos que ya han visto cine de este director, sabran de lo &
que estoy hablando y para los que aun no lo conocen, Chihiro es una muy buena oportunidad para que se
conviertan en fanaticos!**
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El munde de les

SUMOS

Mas antiguos que los samurais, los sumos, en
apariencia mas divertidos, ocupan un sitial muy
importante dentro de la cultura japonesa; No sdélo
porque forman parte del quehacer y tradicién de la
familia imperial, sino que también por ser un arte
mantienen
impresionantes tradiciones. Este, es el mundo de los

marcial milenario, del que se

sumos.

El sumo, #8312, o la lucha sumo, es un arte marcial
gue se origind desde que Japon existe =0, mas de
2000 afos, comprobados, hablan de su existencia.
Se cree gue en un principio se realizaban estos
combates, a --muerte--, para implorar buenas
cosechas a los dioses. De todas formas, el primer
documento que habla sobre los sumos aparece en
el Kojiki, la escritura conocida mas antigua de
Japon, que data del afio 712 d.C. En este, se narra,
—como una leyenda mas del shinto—, de que la
diosa Amaterasu (mas info de la mitologia de
Japon en el foro *) envio al Dios Takemikazuki a
pacificar Japon; sin embargo, el dios de la tierra,
Okuninushi-no mikoto, permitio que Takemikazuki
pacificara el Japdn, con la condicion de que todos
sus hijos estuvieran de acuerdo; y como es comun
en la mitologia japonesa XD, hubo un solo hijo de
este Dios que se opuso: Takeminakata; producto
de esto, ambos dioses, Takemikazuki vy
Takeminakata, se enfrentaron en un combate, de
caracteristicas propias del sumo primitivo. Y fue
asi, que el dios enviado por Amaterasu vencio a
Takeminakata, y la tierra del Japon fue controlada
por los dioses del cielo. ..

Sin embargo, los origenes de este deporte no
terminan ahi; la historia escrita, dice que durante el
periodo del emperador Suinin (29 A.C-70 D.C.},
surgid el padre del sumo; la historia cuenta, que el
mismo emperador le pidid a Nomi no Sukune, un
alfarero de lzumo, que enfrentara a un matén de la
actual zona de Mara, Taima no Kehaya; el combate
entre los dos durd poco, y Taima no Kehaya fue
vencido por fuertes golpes en el estdmago (algo
propio del sumo). Desde entonces, s& conoce a
MNomi no Zukune, como el padre del sumo

Sin embargo, el primer combate de sumo, como tal,
se dio en el afio 642, cuando enviados de la corte
de Paekche de Corea, vinieron a visitar_Japén; la
emperatriz  Kogyoku (que reino entre los aﬁﬁs
642-645), para entretener a tan |mpdﬂantes
invitados, hizo que los guardias de palacio
practicaran sumo, costumbre que se mantiene

hasta hoy durante las
coronaciones imperiales, claro gue
con algunas diferencias. Cuando el em-
perador Shomu (r. 724-749) llego al poder,

hizo reclutar luchadores de sumo, sumotori, por
todo Japon, para que estos realizaran combates
en los jardines del palacio imperial el séptimo dia
del mes 7 del calendario lunar (agosto de nuestro
calendario), en una festividad llamada "sechie”, en
la que también la gente culta podia reunirse a
recitar poemas o.0. La festividad continud hasta el
periodo Heian (794-1185), y convirtid al sumo en
un rito para pedir por la paz nacional y la
prosperidad de |a sociedad japonesa.

Pero no es hasta el periodo del emperador Saga
(r. 809-823) que el sumo se convierte en un arte
marcial, estableciéndose reglas y técnicas mas
preparadas y refinadas (ya no eran solo golpes
directo al estomago XD). Y llegado el primer
shogunato, en 1185 (hasta 1392) en Kamakura, el
sumo se& practico fuertemente como arte marcial
entre las clases guerreras. Minamoto no
Yoritomo, uno de los mas famosos shogunes
(1148-1199), fue un fanatico del sumo, al igual que
Oda Nobunaga (1534- 1532}. un gran da|rn3.ro :
{sefor feudal), guien

en el afo 1578
reunic a mas de
1500  practicantes |
del sumo para hacer
un megatorneo 0.0.

¥ como la cantidad

de sumotoris era tal,
hubo gque poner
limites entre las
luchas para que no
hubiera confusién;
es entonees cuando
surge la regla de
que el combate se
debe realizar en un
circulo.




A todos los daimyos les gustaba auspiciar sumos;
asi como tenian samurais para el combate directo y
ninjas para el espionaje y la inteligencia, los sumos
cumplian el papel de entretener a las personas
(algo asi como el flitbol, o el béisbol XD).sin
embargo, no cualquiera podia ser auspiciado,
llegando solo los mejores a tener las mismas
regalias que un gran samurai 0.0

Terminando el periodo Edo, los sumotoris se
agruparon en viviendas propias, y recibieron
entonces el nombre de "kanjin-suma”, ya que ahora
se dedicaban a recolectar donaciones para reparar
puentes, construir templos, etc. De todas formas,
parte del dinero era usado para sus gastos y para
pagarles a los rikishis (aprendices de sumo, la
explicacién viene mas abajo =P), que muchas
veces eran ronin (samurais sin sefor). Todo esto
permitic que los sumos finalmente en 1925 se
asociaran en la actual Asociacion japonesa de
Sumo, la cual mantiene las mismas tradiciones
antiguas.

Vida del Sume

Cormno ya vimos, las tradiciones del sumo se han
mantenido desde la antigledad hasta hoy, por lo
que los sumos de hoy viven en un mundo feudal
6.0, en construcciones llamadas heya, que
mantienen la misma fachada que las primeras
viviendas de sumo, con el tejado suspendido sobre
el dojou —el dojou es el lugar de entrenamiento — .
Al amanecer, los aprendices de rango mas bajo se
levantan a realizar algunas practicas, para despues
limpiar el edificio y cocinar la comida principal del
dia. —Hay algunos sumos, que después| deé
retirarse, se instalan con restaurantes y ryokans
(posadas) especializados en comida de sumo,
chanko nabe — Los sekitori de rango mas elevado,
llegan mas tarde, para empezar largas sesiones de
practicas en las que pueden participar sumos de
otros heyas, que vienen de visita, para ayudar a los
que recién empiezan.
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Llegado el momento de comer, &l rango determina el
orden. Primero, comen el oyakata, luego los rikishi,
los cuales segun orden de rango se irdn sentando,
mientras que los de mas abajo los sirven. Esto, que
puede ser tomado como un abuso de poder, en
realidad es un incentivo para que los rikishi escalen
posiciones en el ranking, ya gue el comer primero y
elegir los mejores trozos, s un poderoso incentivo
O_o. Luego de comer, los rikishi deben dormir siesta,
para engordar OoO, y al despertarse, vuelven a
entrenar, pero no tan arduamente como en la
mafana, sino que centrado mas en trabajo basico de
pies (algo muy importante en combate).

Finalmente, se sirve una cena, algo mas liviana que
la comida principal, después de la cual, los rikishi
pueden salir libremente n.n . Sdélo los que estan
casados pueden volver a dormir a sus casas, el resto,
permanece en el heya, y los rangos mas bajos, en
habitaciones comunales.

Cembaiz y Teenisas

Las reglas de un combate de sumo son relativamente
simples; la lucha se realiza en un doujo de forma
circular, de un diametro de 4.55 metros, delimitado
por una gruesa soga, tawara, hecha con paja de
arroz. El dojou esta hecho de arcilla con arena
esparcida, y en su centro deben dibujarse dos lineas,
las shikiri-sen, donde se colocan los luchadores
antes de empezar el enfrentamiento. En sintesis, las
reglas son:

+5i un luchador toca con cualquier parte que no sean
sus pies el suelo, pierde;

o5 un luchador llega a salirse del dojou, con
cualquier parte dél Cuerpo, pierde;

5i el luchadfr usa una tecnica llégal, kinjite, pierde;
#Sielluchador pierde el mawashi (la vestimenta que
usan en combate...si, es esa especie de sunga!! XD),
serd eliminado;




El encuentro dura pocos segundos, y antes de
realizarse, ambos deportistas realizan un ritual
ceremonial: primero, ambos se saludan con una
inclinacién de la cabeza, para luego, realizar el
shiko, que consiste en levantar una de las piermnas y
dejarla caer fuetemente al suelo; despues, los
combatientes se colocan frente a frente en cuclillas,
frotandose las manos y aplaudiendo, estirando los
brazos y poniendo las palmas de las manos hacia
arriba, y luego sobre sus rodilas 0.0, para
demostrar a su oponente que no portan ningun
arma. Luego, se retiran a un rincon para beber
chikara mizu, es decir, agua purificada, y para
arrojar sal al dojou, con el fin de purificarlo. El
combate empieza cuando ambos rikishis tocan con
las manos el suelo del dojou; si uno lo toca antes
gue el otro, comete una falta que se castiga con una
sancion economica 0.6

Silos dos luchadores llegan a caer al mismo tiempo,
sera el arbitro, o gyoji, quien indigue al ganador. Los
jueces también, pueden subir a deliberar, cuestion
gue se conoce como monc-ii. La decision puede
ser: la ratificacion de la opinion del arbitro, o la
repeticién del combate.

Antes de los combates de mas alta categoria, todos
los Yokozuna (luchadores de mayores rangos),
realizan un baile sincronizado compuesto por
movimientos lentos, con el fin de espantar a los
malos espiritus; después, los jugadores suben
vestidos por sus kesho amawashi (lo_gue llevan
arriba de la “sunga”, fijense en la imagen de arriba
=P), para ser presentados dentro del dojou al
publico, ritual conocido como Makuuchi dohyo-iri.
Existen 6 grandes tormeos de sumo, realizados en
cada mes impar del afo; 3 de ellos, se hacen en
Tokio, y los otros, en Osaka, Nagoya, y Fukuoka,
Solo existen 66 sumos profesionales, el resto s
consideran soélo aprendices; los luchaderes S&
ubican dentro de la misma clasificacion. banzuke,
que a su vez se subdivide en rangos numericos,
separados en este y oeste, donde el oceste es
superior.
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&Y les Muyjeres?

A pesar de todo, en Japon existieron mujeres que
practicaron en el sumo O_0O. La esposa del jefe del
dojou, se encargaba de cuidar el establecimiento, y
administrarlo; pero también habian mujeres que
practicaban en forma amateur este deporte, pero
no competian, porque se les consideraba impuras
Las mujeres que comenzaron en este deporte, en el
siglo XV, primero fueron prostitutas que
parodiaron las competencias de sumos., haciendo
combates en los que peleaban ellas, y hombres
ciegos 6_6. Sin embargo, este tipo de espectaculos
se prohibio llegado el siglo 20. En 1873, el ministro
Sanjo Sanetomi prohibid estas conductas
‘reprobables’, y las mujeres decidieron entrar al
mundo del sumo en forma mas seria, logrando que
durante la segunda guerra mundial sus combates
fueran vistos por el puoblico, impulsado esto
también, por la falta de hombres que se
encontraban en la guerra; pero en el periodo
posguerra, el interés bajd, y las mujeres
desapareciaron del sumo; 8olo en 1997 ingresaron
mujeres como amateurs a este deporte...
Interesante, no?... Nos leemos ** Il
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Corrector Yui es un Anime creado por Kia
Asamiya, autor de Silent Moebius y Martian
Successor Nadesico. Esta obra, creada por su hija
narra una historia Shoujo llena de comedia y
ciencia ficcion que fue transmitida en Cartoon
Network en el afio 2001. Posee dos temporadas
cada una de 26 episodios lo cual hace una historia
de 52 episodios llenos de aventura. Esta historia
mezcla tecnologia y magia, dando como fruto la
historia de una adolescente gue no conoce mucho
de las computadoras y aprende a lo largo de la
historia sobre estas.

Argumento

Yui Kasuga es una adolescente inexperta en las
computadoras que vive en un futuro donde éstas
son las que rigen el flujo de todo el mundo. Esta
es elegida por error por un software de
computadora llamado IR para ser la salvadora de
la RedCom (que es un mundo digital hecho por el
humano). Resulta que esta otra dimensién es
asechada por Grosser y sus cuatro secuaces, los
corruptores: Freezy una torpe y malvada mujer
con poderes congelantes, Jaggy un obsesionado
por el estudio a través de libros, Virus un
corpulento tipo que con su espada infecta todo, y
Warwolf (o Lobo) un antipatico lobo que esconde
un pasado misterioso. IR pertenece a un grupo de
softwares llamados Correctores que deben ser
corregidos por Yui, y fueron creados por profesor
Inukai. Este experto en las compu-tadoras sufrio
un accidente al ser hackeado su automdvil
electrénico por nada mas y
nada menos que Groser,

.f‘f

plaga. Esta temporada al princi-
pio parecera de poca relevancia,
sin embargo su trama se hace mas serio
conforme se va descubriendo el pasado de la

Pon AAnimeche

ya que el cientifico exparcido los softwares
correctores en la RedCom y es por eso que el
malvado antagonista no los puede atrapar. En un
intento despesperado el profesor Inukai intenta
escapar del virus y sufre un accidente, arriesgan-
dose a morir. Es asi como Yui se une al grupo de
Correctores y lucha contra los softwares dafinos,
mientras trata de vivir su vida -
como adolescente y encontrar
el amor en su gran amigo y
vecino Shun, quien se vera
involucrado en la crisis de la
RedCom.

Mas alla del inicio

La historia tiene dos
temporadas. La primera tem-
porada inicia con la iniciacion
de Yui como correctora
humana (y unién de Corrector
Haruna al equipo) y la lucha
contra Grosser. La segunda se
inicia con un mejoramiento en
la RedCom donde su tiempo
pasa mas rapido que en la
realidad y es cuando aparece
un peligroso virus llamado
Bubbles que infecté a una
pequefia nifia mensajera. Esta
vaga a través de la Red Com
infectando todo sin perca-
tarse, pues desco-nocia que
portaba el virus.

Es cuando aparece otro
corrector humano gque sera
amigo-enemigo de Yui. Y se
librara una batalla en la que
estara en juego un mensajero

que aparece como una
pequefia y encantadora
nifia la cual sera asechada
por el nuevo wirus sin
ésta tener la mas minima
idea de que ella misma

posee esta infecciosa a

nueva Corrector Humano.




La banda sonora de este Anime es bastante
buena, con temas divertidos que incluso llegan
a parecerse a algunos de Sailor Moon. Los
openings y endings tienen canciones preciosas,
interpretadas por cantantes con hermosas
voces y letras sobre la superacion o el
romance. Los temas que dieron un gran estilo
a este Anime son:

Episodios 1-26: Opening, Eien to iu Bashou
(por Kyoko); Ending, Mirai (por Legolgel).

Episodios 27-52: Opening, Tori ni Naru Toki
(por Satsuki); Ending, Réquiem (por Satsuki).

La RedCom y el ComCon

La RedCom es una especie de
mundo paralelo al nuestro, que es
la fusion entre la realidad virtual
y el Internet. Le proporciona a las
personas todo lo que puedan
necesitar desde estudios y servi-
cios puablicos, hasta diversion vy
controla todo en el mundo real,
como las escuelas, los hospitales y
los sistemas de seguridad de todo.
Las personas utilizan un virtuali-
zador para poder entrar alli el
cual limita a la persona a estar
maximo 10 horas en la RedCom.
Los correctores humanos y el
profesor Inukai utilizan un ele-
mento llamado ComCon que
ofrece mayor libertad (como
poder estar en la Red el tiempo
gque ella desee) y le sirve a Yui
para transformarse y ver los
mensajes hologramas gque le son
enviados.

Trajes Elementales
Cada Corrector le provee a Yui un
traje especial de pelea que le propor-
ciona poderes especiales a la jovenil
Correctora, estos fuera del traje basico
que siempre utiliza. Los cuatro trajes
son: el traje de fuego brindado
por Synctro y/o Paz (que le
proporciona gran poder para
crear fuego), el traje de
viento de Control y/o Antie
(que le da gran agilidad
fisica a quien lo use), el
traje de tierra por IR y/o o
Follow (que hace muy fuerte
a quien lo utilice) y el traje
de agua de Ecco y Antie (que
da la habilidad de contro-
lar el agua).

Apagando la PC

Corrector Yui es un Anime
que simplemente entre-
tiene, pues su trama sigue
un esquema muy predecible
similar al de Sailor Moon
{mas que el de Sakura Card
Captors con el cual es com-
parado), en el que se
repiten transfor-
maciones, situa-
ciones vy frases
tontas y muchas
veces fuera de
lugar, una y otra
vez. A pesar de
seguir un trama
predecible se
nota la originali-
dad con respecto
al tema de la
red. La banda
sonora es
excelente y tal
vez sea (junto al
precioso disefio de
personajes) lo anico y
realmente bueno de
este Anime. En mi
opinién, es una histo-
ria entretenida,
comica y con un
togue de romanticis-
mo tipico del Shoujo
dedicado a adolescen-
tes, junto a la magia
de una linda Magical
Girl.
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Personajes principales

Yui Kasuga: De caracter
amigable y leal, es una chica no
muy buena en los estudios e
inexperta en la computacion
que se convertira en Corrector
Yui para cumplir uno de sus

suefios, ser una heroina.

Correctores

Control, el controlador: Este
atractivo hombre anhela ser un
buen lider de grupo y el amor
de Antie. Su poder de la
velocidad de la luz junto a su
elemento, el aire, le servira
para ser uno de los mas fuertes

del grupo.

Syncro, el sincronizador:
Este personaje aparece finali-
zando la primera temporada
pues su misterioso paradero es

descubierto en ese entonces.

Antie, la adivina: Esta
hermosa mujer utiliza su habi-
lidad para predecir el futuro y
de esa manera ayudar a Yui. Es
una persona muy responsable y

al mismo tiempo dulce.

Ecco, el ecologista: Este es
un pequeiic muy apasionado
por la naturaleza que desconfia
de los humanos desde que el

profesor Inukai lo abandoné.

Rescue, la enfermera: Esta
jb joven y adorable chica es una
persona muy amable que posee
poderes para curar como Unica
habilidad especial. Le tiene
cierto carifio a Freezy lo cual

crea disputas entre las dos.

Paz, el pacificador: Es un
anciano que al principio era
bastante  desconfiado  sin

: embargo cuando conocié a Yui
noté que en ella habia algo muy especial por
lo cual le decidio acompafar. Posee la
habildad de crear armas que no puede él

usar porque es un ser pacifico.

Follow, el vigilante: Es un obeso hombre
que tiene la habilidad de transformase en lo

que sea, a pesar de esto no es muy
poderoso y rara vez participa en las
peleas contra Grosser. Es muy
amable, despreocupado y siempre
dispuesto a ayudar.

IR, el instalador: Este mapache
cibernético cumple la funcion de
instalar otros softwares y ayuda a Yui
durante toda la serie. No esta
adecuado para el combate, por lo
cual no es fuerte.

Haruna Kisaragi: Es la mejor amiga
de Yui, una persona de caracter
pasivo y madura, que en un futuro se
vera envuelta con los Correctores.

Fuji Takashi: Es un gran amigo de
la infancia de Yui, que esta perdida-
mente enamorado de Haruna .

Kannozaki Reiko y Yanagi Akiko:
Son amigas de la escuela de Yui,
Haruna y Takashi. Aparentemente
llegan a ser novias de Ichitaru y
Bento, dos jovenes que no hacen casi
aparicion en la serie.

Prof. Inukai Mototsugu: Es un
experto en la computacion y tio de
Harina que creé un software erréneo
que resultoé ser Grosser, por ello cred
otros softwares que detendrian los
planes de este.

Toujou Shun: Es el vecino de Yui y
su amor platonico también. Es un
joven que estudia medicina en una
universidad.

Shinichi y Sakura Kasuga: Son los
padres de Yui.

Shinichi es un hombre que ama a
su hija y es por eso que no para de
mostrar su orgullo por ella y sus celos
hacia Shun también, considerando a
su adolescente hija “su bebé”. A
diferencia de Yui, es experto en la
computacion y programacion.

Sakura es una mujer muy hogarefia
y amable que siempre cuida de Yui y
aparece pocas veces en la serie.




1os pitwres.
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Los pitufos nacieron en forma de historieta,
alla por el afio 1958, dentro de la historia
“Juan y Guillermin”; mas tarde lograrian su
propia tira, delineandose la personalidad de
cada uno de ellos.

Contrariamente a lo gque se piensa, su origen
no es americano, sino belga, siendo su autor el
dibujante Peyo, sin embargo, los yanquis si
son responsables de su version animada, titu-
lada originalmente The Smurfs...Esta serie, de
256 episodios, fue producida por Hanna-
Barbera, también conocidos por otros clasicos
animados como Don Gato y su pandilla, Los
Picapiedra o Los supersonicos.

PULORIANS0R0QE

Existe un lugar llamado pitufialdea, imposible
de localizar por los humanos, donde habitan
unos pequefios seres de color azul, pantalén
blanco y gorrito...estos son los pitufos! Estos
pequeiiitos son intensamente buscados por un
viejo hechicero Gargamel y su gato Azrael, ya
que pretende utilizarlos para transformar
metal en oro (algo asi como alquimia) y
ademas comerlos en sopa, un plato de sabor
inigualable...Estos seres viven en armonia con
la naturaleza, poseen su propia comunidad y
cada wuno de ellos cumple un rol
determinado...se alimentan con las pitufifresas
y son comandados por papa pitufo, el mas
viejo del clan.

En cada episodio veremos los intentos de Gar-
gamel para capturarlos, aun cuando todo el
mundo lo considera un loco, ya que nadie los
ha visto.

i
ra

PIVDAIDRIDSIDEAYES,

Inicialmente, en la aldea de los pitufos solo
existian pitufos hombres (no pregunten como
es que nacen XD) pero Gargamel realiza un
experimento dando vida a una mujer con el
objeto de crear discordia entre ellos. Sin em-
bargo, luego, con ayuda de la magia de papa
pitufo, Pitufina, se wvuelve encantadora y
amable,

Cada pitufo lleva el nombre de la cualidad (o
defecto) que mas se destaque en ellos o del
oficio al cual se dedica, asi tenemos a Pitufo
vanidoso, Pitufo tontin, Pitufo granjero, etc
etc

En la serie, al igual que en la historieta, los
unicos humanos que aparecen son Gargamel,
y posteriormente Guillermin y Juan, 2 amigos
que se encargan de proteger la aldea de los
pitufos.

VA0S @ PIGDRARIRD

Tras su aniversario celebrado este ano, se ha
anunciado el regreso de los azulcitos en una
pelicula en 3D, por parte de Paramount
Pictures...es que esta serie, como ya dije es
un clasico, que se emitio en numerosos paises
alrededor del mundo vy aun hoy se sigue ha-
ciendo....

Para aquellos que jamas la vieron, no esperen
encontrar grandes efectos ni argumento, se
trata de una caricatura vieja, donde la trama
es repetitiva y lo basico es divertirse con las
locuras del hechicero y las burlas de los pitu-
fos...

Para los que ya la conocen..seguro que les
pico el bichito de la nostalgia, no? entonces a
pitufar se ha dicho! XD
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Preview Anime

by angarzafir

Mysthical Sleuth Loki, mayormente conocida
como Loki, el detective misterioso, es un
manga creado por Sakura Kinoshita y animado
en 26 episodios por Estudio Deen en el afio
2003. El disefio estuvo a cargo de Oka Mariko
y la direccion de Watanabe Hiroshi, contando
con una historia llena de magia, humor y un
poco de suspenso. El protagonista de la serie
es un chico de once afios que arma una
Agencia del misterio donde es él gran
?tective. Mayura, una chica amante de los
misterios se las arregla para pertenecer al
grupo, aunque no se da cuenta que el mayor
de los misterios es el organizador, ya que Loki
realmente es la figura del dios de la mitologia
Nérdica del Caos y las bromas, el cual fue
lanzado del cielo por Odin y condenado a vivir
en un cuerpo de once afios. Nuevos dioses
reencarnando y casos resueltos con comedia y
picardia son los ingredientes que hace de este
anime actualmente emitido por Animax una
buena opcién de entretenimiento.

El disefio de los personajes es adecuado, la
animacion divertida y amena, una historia
divertida con un trasfondo mitolégico que llama
la atenciéon. La banda sonora es bastante
acertada, dandole mencién especial al ending
Believe in Heaven interpretado por Shinichirou
Miki, donde tanto la musica (con una
introduccion muy a lo detectwesr:a) y la
animacién de las imagenes quedaron perfecta.
En el opening, White Bound ¢ er
Rakuen no Tobira, una melodia” muy bien
planteada de apertura para esta historia. Los
casos tratados en cada episodio son bastante
interesantes, y conforme van apareciendo los
nuevos adversarios de Loki y se va mostrando
la historia de este mitico dios, la trama toma un
aire dramatico hasta el Gltimo capitulo.

Mysthical Sluth Loki

Resefia de Personajes:
Loki:

Es el dios del caos en la mitologia nérdica. Con
una figura de nifio es el protagonista que
resuelve los casos de la agencia, buscando la
forma de regresar a su lugar de origen y sus
poderes. Es travieso, tranquilo y gusta de los
sarcasmo.

Mayura Daidouji: ,
La joven amante de los misterios CG s
personalidad divertida y espontanea. Con 17
afios de edad, su unica misién en la vida es
encontrar casos de misterios y aunque no cree
en los dioses, estara en medio de ellos
empezando con |oki.

Yamino Ryuusuke:
Un chico que es sirviente de Lokl y e
encargado de todas las labores del hogar en la
agencia del misterio. Tranquilo, subordinado y
atento, esconde su identidad como el hijo de
Loki, la serpiente Jormungard.

Narugami:
un chico a quien siempre se le ve trabajan
acompafiado de una espada de madera. Pero
su verdadera personalidad es la de un dios
noérdico que viene a causarle problemas a Loki.
Gracioso e Ingenuo siempre lo veremos en la
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Sakigake!! Kuromatl Kaka, tambien conocida como Crorha ie High
School, es un manga de Eiji Nonaka, el cual es una parodia de los tipi-
estudlantes Jjaponeses patoteros, mejor conocidos como "yankies"
su pais natal, con un estilo de dibujo bien de los ocheni f rticu-

: te se lo acuﬁa recordarnos a un tal Hokuto no Ken, aungue

Vv eI tilo es parecido al de Crying Freeman o Sanctuary, tn‘qus de
‘| Ryoichi Ikegami)y tambien tiene guifios y parodias referidas a la cul-

\tura pop, incluyendo personajes, nombres de famosos, ¥ tapas de
N f Cd’s y Dvd "s(é?).

X *ch.‘o manga tambien se encuentra adaptado a 26 capitulos de una
serie animada, y una pelicula live action con los personajés.ﬂmhfem-
e g ) aticos de esta historia. La misma nos narra las desventuras de Takashi
S : L Kamiyama, un chico bastante...normal digamos,y su vida como estudi-

g | ante de la secundaria incubadora de delincuentes juveniles,Cromartie
High School, junto a sus delirantes compafieros y sus bizarros visitan-

tes.

La historia...no tiene, no posee una historia xDDD...solo podemos
concluir la llegada de Takashi a fa ‘secundaria Cromartie, c? el deseo
de refermar a'sus compafieros, aunque con el avance de las vifietas,
una@ duda de'si realmente podra hacerle...si bien no tiene un argu-
men}l‘o fuerte,. es una comedia que realmente te hace reir por lo

. bizarro que liega a ser -1-U...
Para destacar tenemns un par de“persnnajes secunﬂarias ms

aﬁq ese tinte bizarro al manga, anime y por gue no, a | [E]

-
b o a

Shinjire Hayashida: Primer amigo de Takashi en Ia escuel'a Es un
tonto que posee una cresta que se mueve a pesar D‘E na ber
viento.(<7) I.

Shinichi Mechazawa: El de!incua'i& mas duro de la escuela, es para
todos un estudiante comun mrﬁo, los demas, solo que es el mas rudo
y duro en las peleas. Salvo por. iyama y Hayashida, que parecen
ser un poco mas inteligentes resto, nadie parece notar que en
ka.'idad el es un mbaL tal vez un lavarropas O_o).

Freddie: Un personaje blza“m los hay...Freddie es llamado asi por
ocurrencia de los estudiantes de Cromartie, por que el nunca dijo su
nombre que no ha raras ocasiones canta, y anda por la
escuela o donde sea, con no en mano. A veces, monta en
un cat’aﬂu_, e nombre r/m honor al caballo de Raoh, de
Hokuto no Ken} ES MUY parecido a... los japoneses estan locos, esto

es ?rueba de ello!
Hr'mmf n gorila... %m.iaf Frecuenta los pasillos de la
escuela ndu solo un Iu;[’é es un talentoso chef de sushi, y se

podria decir que es mas inteligente que la mayoria de los personajes
que ro.'idan por las vifietas...5u superior es u%manlto y el nombre es

una parodia del nombre de un cantante japones.

" e
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Por Ammeche

Mal de Males

Muchas veces no estamos seguros de lo
que es realidad y lo que es ficcion, sin
embargo esta confusion se hace presente
solo en nuestras mentes y no sale a la luz,
donde se convertiria la noticia de la
semana, Y muy buenas razones hay para
que no todos los pensamientos del hombre
sean revelados: serian motivo de alboroto
entre las masas ignorantes. Casos como el
revelado a continuacion, son la muestra
mas grande de que la ignorancia es el peor
mal de la humanidad.

En Tarapoto, una de las principales urbes
turisticas de Peru, dos jovenes llamados
Edil Castillo y Christian Vilchez aseguran
que sus cuerpos fueron poseidos por los
espiritus de los conocidos personajes de
Dragon Ball,
Vegeta,

respectivamente Goku vy

Segun los medios, estos jovenes aseguran
que no podian controlar sus cuerpos y que
aclamaban ayuda a los personajes de dicho
Anime para librarse de la extrafa situacion.
Christian afirma que dos sujetos cuyos rostros
eran difusos, le ensefiaban a volar y pelear y
agregaba: “de repente por ser tan fanatico de
Dragon Ball Z, ese espiritu de Vegeta ha
entrado en mi”,

Antecedentes

La ciudad de Tarapoto es una ciudad
turistica, donde la tecnologia es atrasada, las
costumbres antiguas la cultura actual, las
supersticiones el amuleto de proyeccion y los
curanderos los salvadores. En dicho lugar los
relatos de poseidos son frecuentes, sin
embargo nunca habian adoptado la imagen de
personajes de Dragon Ball. Edil y Christian las
“wictimas” de este suceso, eran fanaticos de
este Anime desde que eran pequenos.
Invertian lo que podian de su dinero en
comprar cualquier mercancia que apareciera
de esta animacion, desde posters y albumes
hasta peliculas. Estos jovenes con fama de
estudiosos y tranquilos, fueron asistidos por
un ex-chaman convertido en pastor evange-
lico de la iglesia protestante de Esmirna quien
se califica como experto en los utensilios del
oscurantismo, y aseguraba: "cuando los vi
sabia que era una posesion demoniaca porque
tengo un poco de experiencia en estos casos
y creo discernir con facilidad cuando hay un
espiritu de maldad metido en un cuerpo”.
Este, esta totalmente convencido de que el
cuerpo de los adolescentes habian sido
poseido por espiritus malignos.

El pastor comenta: "la explicacion es muy
sencilla, es por causa de lo que ellos han
estado viendo. Edil lo que hizo fue invocar el
espiritu de Goku y pacté con él, y Christian
hizo lo mismo con Vegeta". La elocuencia del
sanador, convencio a los padres de los jovenes
jovenes a encomendar el espiritu de sus
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chicos a un acto de sanacion dado por su
persona. Luego de haber hecho su acto de
brujeria, liberé a los chicos de la fuerza
de Dragon Ball. Ya expulsados los espiri-
tus, el pastor encargd destruir todos los
objetos que habian de este Anime, Segun
palabras del mismo, Goku es un espiritu
con poder que lidera subditos que son
resultado de la amargura, pelea, ven-
ganza, odio, homicidio, ira y suicidio, y
por esas mismas razones debe ser des-
truido.

Por esto mismo, los jovenes ya no

apreciaran nada con respecto a Dragon
Ball ni tampoco los nifios del poblado.

Mas a fondo

Christian enfermo un dia
después de invocar el
espiritu de los saiyayines
| y sufrié los mismos
¢/ 7 sintomas que su descon-
" certado amigo. Sin saber
si la era realidad o un

/" suefo, éste chico asegura:
"Me dijeron: 'Hola Christian,
ya tienes el poder’, Yo decia:
‘quien habla'. Yo Vegeta,
tu maestro’, Yo no le
hice caso, me quedé
acostado, y llegué a
sentir sintomas que mi
% cuerpo estaba moviéndose
y que estaba flotando. De
alli me desperté y cai debajo
de mi cama, Queria vomitar
sentia mareos. Como dice mi
hermana, mis ojos estaban
blancos metiraba la pared
me caia yo estaba
peleando en ese rato”.

La posesion se inicié con
_ el juego de la guija, en
|\ el que los chicos invo-
caron los espiritus de
Goku y Vegeta. Posei-
dos o no por algun

i g | "‘\ e
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demonio, aseguran los chicos que lo
sucedido fue a causa de el maléfico juego.
Este acontecimiento les ha hecho creer
que el demonio se esconde tras todos los
personajes de la animacion japonesa, El
pastor que les ayudo se propuso a acabar
con los demonios, convirtiendo su familia
en protestante y éstos en sefial de gratitud
destrozaron todas las imagenes de su
pesebre,

Para concluir...

Estas situaciones ocurren cuando la
gente carece de conocimientos del mundo,
la religion y la logica. Esto recuerda una
frase del famoso filosofo chino, Confucio
que dice: “La ignorancia es la noche de la
mente, pero una noche sin luna y sin
estrellas”. A pesar de los avances tecnolo-
gicos que han ocurrido en el mundo y la
evolucion de los medios de informacion, se
ha fallado en informar a todas las personas
los conocimientos generales de las cosas
(claro, si es que se ha tratado de lograr), lo
cual lleva a situaciones patéticas y absur-
das como la relatada anteriormente, Los
Animes no son espiritus, no son demonios,
simplemente son historias inventadas por
los japoneses para entrete-
ner a las personas, si no
fuese asi, hasta el mismo
Mickey Mouse seria catalo-
gado de demoniaco por el
simple hecho de ser una
animacion. No tiene nada
que ver donde lo hacen,
que religion tienen sus
creadores o la cultura
que reflejen, el Anime
que es demoniaco es
porque ese es el
tema que se buscaba.
Pero no por dibujar
un personaje diabdlico,
significa que este

posee un alma.
Moraleja: Los ignorantes
culpan cosas inanimadas y
creen todo lo gue digan.
Nota de Animeche: Leer el
texto “La Culpa es de La Vaca"
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Videogames

por Kurochan

Que habia para jugar?!

Rocky Balboa, es sin lugar a dudas un personaje que todos sabrian reconocer aunque no hubleran visto
ninguna de las seis peliculas donde nos muestran los combates y vida del boxeador encarnado por el actor
Sylvester Stallone.

El juego, en su version para PSP salio al mismo tiempo que la ultima pelicula, v si bien la pelicula no fue
un exito como las anteriores, el caso del juege fue totalmente distinto al de la pelicula. Ademas, el ultimo
titulo para P52 de Rocky no fue un gran hallazgo, dado que su sistema de juego era mas bien un juego de
peleas clasico, los personajes combatian al estilo de un juego de boxeo comun, del estile Fight Night
Round.

Sin embargo, este Balboa, nos pone en la piel de el boxeador que elijamos, ¥ en una vista en tercera per-
sona, ¥y con un estilo de juega similar al defl legendaric Punch Out de la NES{ que particularmente, es
excelente para mi gusto, y muy eficaz y entretenido).Asi que es un juego por demas excelente para jugar
solo 0 en modo versus.

Ei juego recorre todos los combates que Rocky tuvo a lo largo de su filmografia, pudiendo pelear contra
los menos conocidos( caso de Spider Rico, de la primera pelicula), y tambien enfrentando a los rivales
historicos como Apollo Creed, Clubber Lang, el temible boxeador ruso Ivan Draga, el desagradecido alumno
Tommy Gunn y Mason Dixon, ultimo oponente del semental itallano.

Coma dijimos, el modo de juego es en tercera persona, nuestro rival esta de frente y debemos atinarle can-
tidad de ganchos, golpes bajos, golpes "asesinos® de derecha o izqulerda, y tambien podemes usar un
extra adicional, el modo "Euforia”. Dicha euforia se activara de acuerdo a nuestro personaje, ya sea engan-
chandola a un combo de golpes, o simplemente aplicando un solo golpe, o esquivando algun golpe del
adversario, y con la euforia podremos dar golpes mas mortiferos y certeros, acortando la energia de
nuestro oponente,

Algo para criticar del juego, que no es algo esencialmente desagradable, es el sistema de recuperacion
cuando caemos a la lona. Consiste en un medidor con un cursor, el cual debemos mantener en el medio y
nunca dejar llegar a los extremos, usando el stick analogice de la PSP. Resulta muy dificil situario en el
medio, dado que con un leve toque se va con mucha fuerza hacla un extremo, haciendo que perdamos el
combate con solo caer una sola vez aun si vapuleamos a nuestro enemigo. Aun asi, le adjudica algo de difi-
cultad al juego, y si lo dominamas a la perfeccion, lograremos ser invencibles xD.

Es de destacar el modo multijugador, donde podremos enfrentarnos a otra PSP desgraciadamente, el
juege no soporta multiplayer via infraesctructura/internet) y divertirnos el doble golpeando a nuestros
amigos o conocidos( asi seria bueno arreglar las discusiones xD).

Rocky Balboa es un excelente juego, que si bien puede ser disfrutado por usuarios de PSP. podria ser
accesible a mas gamers si los desarrolladores hicieran un port hacla la PS2, aunque habria que solucionar
lo de la pantallal deberia ser dividida a la mitad en este caso. ),

En todo caso, espero que algun dia puedan disfrutar de este juego! Rocky pega primere, y quien pega
primero pega mas fuerte xD,

B _ "3 Vs rE

Modo Euforia de Rocky. Segun la version
del personaje que elijas, varia
considerablemente su efecucion,

Rocky combate al gigante rojo, Ivan Drago. Igual ala pelicula, verdad?
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i LS Compania: Grasshopper Manufacture
& +$EI| - Distribucion:Rising Star
VI  \[Link:http://www.mmv.co.jp/special/game/

'_.;I ) Wmmmmm
¢ " Disponible para: Nintendo Wii

Un juego como para demostrar que la consola no %5  simplemente infantil,’como dec!aran los detra-::tares de/la Ninz
tendo Wii, sino mas bien una perfecta combinacion E“E diversion con morbo ‘que muy a!e;ada esta dé 105 jUegos infanz
tiloides. h.-
No More Heroes es, sin temor a equivocarme, el juega méslwarenm angﬂenm que he%wstu en’'mi vidaiNo es que
sea terriblemente explicito, pero a cantidad de r';trﬂs# de sangﬂquergﬂderraman en efuueggte_ﬁ*desmmunal &EJ'
efecto del sangrado es tremendo... Lo que lo hace ['no, tan hnrmms::- 1858 er' estilo gréf;_c_gtan pamcutar’muwsmmdu
en el manga japones, caracteristico del estudio Grasshapper (el mfsmu :mo del] Km'er ?J yﬁaﬁ?ﬁte creativa de Ssuda
51. Esa mezcla de cell shading con efectos de parbr:ulas"hame que mbanar un npo al medio'no parezca tan'sangui=
nario como lo seria sl fuera mas realista.
La historia es bastante simple, nuestro personaje se llama ;TrawsITn chdawn, un javen com _ir carnente,‘g‘u_asg un
bar recibe una interesante y alocada propuesta de u@chrca sexy a Ia cual e estaba 51gu:enda ' Resulta’qu 3 que en el bar,
Sylvia le asigna el puesto 11vo en el ranking de la'Asociacion on de Asesmas Umdos, ¥ su tarea'es asesinar.a 3 quien esta
en 10¢ puesto,y se le dice que o llega a ser. el me_;:.'rr gﬁquneneslvengan detras delel mtentaran'quedarse conlsuj
puesto.Entonces, decide que su Unico objetivo serd eliminar a los 10 me me_iares asesinos a suehjgde la ci ciudad de Santa
Destroy,para llegar a ser el numere uno canwrnendase ene eJ nuevo rey"de E] pmfe«smn Ya, desde el \vamos I3 historia
es un tanto obscura y retorcida a mds no poder, y. no esperébamos‘gt_;a cosa
Nuestro otaku "héroe” batallara con una katana J'aser de ‘nom nambre  Bloodberry,Jarma que: Traws
compro en una subasta de internet(é?), y prec;samente la' base. delguegﬂ s0n sus cnmbatEE
que se realizaran de manera formidable, mediante la mmbmac!ﬁn de Nunchuk y, Wiimote:

Todo el tiempo nos moveremos, y realizaremos mmt:ateg con -’as botones del] Nunchuk!
que variaran dependiendo de la ubicacion de nuestm_‘ﬂgmute &m tenemos | arriba atacard
hacia la cabeza y hombros, mientras que si lo s::rstenemas para'a bajn:r, pudremas Fealizar
cortes ascendentes.Al momento de dejar mﬂnbunda a'nuestros, oponentes, aparecerd i
en pantalla un indicador para lograr . ‘1“;‘ - '
el movimiento final con el Wiimote, simulando el corte con el mismo para, que Travis
decapite a los malos, con una detallada cinematica dnnde veremos, mur:ha color, rojo. [
Hay que destacar que nuestra arma principal funcmna a baterias(¢ ?},perdf__m*energia El rrn.ﬂ.i:!g.g~ que Ia&rf:zarmns, V.
para recargarla, tendremos gue juntar power, ups d:smbmdﬂs por ei‘._e‘s__r:enarm [¢) ag:taj;nuestm‘lmnmﬂte mientras
presionamas el botdn 1. Y les puedo asegurar, que van atener que hacea:[g a cada momento, porque la cant!dad de
enemigos que tendremos que eliminar mientras) avanzamos hasta ell srguientq,'ESEf:nu arsueida parece no t tener
limites. Y como no, tambien podemos realizar gu!pe&;qﬁ'atadas los cuales Son!'menas efectivos que el uso;de) Ia;,
katana, pero tienen el adicional de poder terminar,a nuestm enemigo con aiguna llave'o toma ‘especial, muy sangui-
naria por cierto, que incluye sonidos de huesos rotos ) ¥, sangre por, supuestﬂ Estas’ Haves Y. gﬂ.l'pes se ejecutan reali-
zando el movimiento con ambos controles, lo cuaj‘tammen le agrega utm condimento a Ia cam:cena 'xD.
El otro modo de juego, es sencillamente divertido, dado que para pnder conseguir per'ear cantra "el’s s:gmente apanente
del ranking, tendremos que pagar una canndad de dinero, para ubter:er datos de*:_:‘ande Enmntrariu aﬁ: es dunde
entra el modo de misiones, mrm}uegas y hg':sﬂtas tipos de enﬂ‘enam:enro a{hﬂe}or estilo[del’ Grand.?heﬁ' Auto""‘
Poseemos una moto super futurista,) que es el unico,vehiculo que tenem&s para no caminar en la ciun'ad Y. i3 pademﬂs =
llamar en cualquier momento.(Nada de robar, 'aurasl / ')‘ r; ki f
El juego es la perfecta combinacion, de accran,juna dwerrrdnfrma forma, de manejar el cantm! de la,Wii, y un soberbiojz
disefio a nivel grafico. El juego, podria ser,bien,un, ﬁn’m de Quentin Tamntmcr mas la dosis | _rusl‘a de ac‘-:.‘:an y.caracteris-
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ticas de un buen manga shanen,sumado ), un GTA% D \7
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EL ARGUMENTO:

"Hagane no Renkinjutsushi" o mayormente conocido
como Fullmetal Alchemist es un titulo que resuena en
el mundo mangalanime. Un anime de 51 episodios
licenciado en varios paises y actualmente transmitido
en Animax. Un Manga con actualmente 19 tomos
recopilatorios y B1 capitulos publicados que ain se
publica en Japén y ya esta serializado en varios
paises. Una historia catalogada por el pueblo del sol
naciente como una de las mejores, teniendo a varios
de sus personajes en el ranting de los 100 mas
queridos y ganando Premios en otros paises. i Pero
que es lo que hace de esta historia algo especial?
¢, Que tiene un nifio con dos miembros de acero y una
armadura andante como para capturar la atencion
desde su publicacion en Shonen Gangan en Febrero
del 20027 Aqui analizaremos todo lo que ha
convertido a esta obra de la mangaka Hiromu Arakawa
en todo un hito de la industria Anime/Manga.

El argumentoc que encontraremos en FullMetal
Alchemist esta matizado de mucho drama, suspenso,
misterio y aventura, con un toque de humor que
Arakawa a sabido matizar para logrea ese efecto
atrayente en los lectores. La historia nos lleva a un
mundo donde la alguimia es la mayor ciencia en
desarrollo sustituyendo la quimica y la tecnologia que
conocemos, y los militares es el eje central de la
politica y el orden del pais cuyo nombre es Amestris.
Alli, en un pequefo lugar lejano de las grandes
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ALPHONSE RESPONDE

LQué es Alguimia?
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Con este trasfondo crudo, Arakawa nos posiciona
cuatro afos después en Lior, ciudad que creen en un
sacerdote milagroso. Alli, el alquimista de acero,
apodo del alquimista estadal Edward Elric y su
acompaiiante, una armadura de acero, llegan para
investigar los milagros del sacerdote en bisqueda de
algo que les permita recobrar lo perdido. Alli conocen
a Rose, una chica que perdié a su prometido y es
devota del sacerdote ya que este le prometio traer a la
vida a esa persona que ama. La confrontacion entre la
verdad y los milagros revela el secreto del alquimista.
Tratando de recuperar una vida perdié la vida de su
hermano menor y su pierna izquierda, desesperado
sacrifico su brazo derecho para regresar el alma de su
hermano y encerrarla en la armadura que ahora lo
sigue. Por esa razon, ellos andan detras de la piedra
filosofal, leyenda que les promete recuperar lo
perdido.

EL MANGA:

Fublicado por la revista Shonen Gangan desde
Febrero del 2002, el manga ha actualmente se
mantiene en los primeros lugares de venta en Japoén.

Edward Enric,
protagonista de esta
historia, se posiciona en
el #09 de los 100
personajes mas
queridos, segdn la lista
publicada la revista
Animage en Febrero
2007

&5 una ciencia antigua predecesora y madre de la
quimica, con la cual se apuntaba a la preparacitn o
descubrimiento de |a panacea universal, osea, al
remedio contra todas las enfermedades. Se ha
definido también como el arte gue se proponia
ﬁ'ﬂtgnsmular en oro a los demas metales y hallar la
~ . piedra filosofal, por medic de operaciones

quimicas.
Fuente: Wikipedia




Con capitulos mensuales que son publicados los 11 de
cada mes y con una extension de 40 paginas
aproximadamente, la mangaka Arakawa ha sabido
mantener esta historia en el punto perfecto entre el
drama y el suspenso, para traerles al espectador
secretos impensables, giros inesperados, momentos
draméticos y peleas increibles entre la ciencia y la
fuerza. El dibujo utilizado es dinamico, sencillo pero al
mismo tiempo acorde con la trama mostrada. Pero lo
que destaca de esta obra es todo el universo que nos
ha dibujado para mostrar la historia de estos dos
hermanos. Tanto los paises, los departamento
gubernamentales, los alcance de la alquimia como
ciencia, la guerra y la simbologia utilizada ha sido
formada con tal detalle, que es dificii que nos
perdamos conforme leemos el manga. Incluso, la
autora nos regala escenas donde se conjugan los
personajes y de la cual solo nos daremos cuenta hasta
unos capitulos después, demostrando el nivel de
detallismo que impregna en |la obra. Las
personalidades de los personajes es vista desde
cualquier punto de vista hasta lograr que como
espectadores entendamos las acciones de estos.
Crea una gran cantidad de acertijos que dejan a los
lectores con posibilidades de crear "teorias” que luego
son resueltas capitulos adelante. Cada episodio
publicado, siempre dejan una pregunta que nos
repercutirA en la mente preguntandonos: ;qué
ocurrira? El manejo de las escenografias y el disefio
de los combates han sido realizados de forma
efectiva, creando las reacciones que se esperan en el
lector.

Hace dos semanas el
manga se posiciond en
el primer lugar del Top

Ten Manga mas
vendidos en Japén, con

la venta del Tomo 19.

EL ANIME:

Luego de la fama que adquiere el manga en Japén, en
Octubre del 2003 se emite el primer capitulo del anime
FullMetal Alchemist realizado por estudios Bones y
emitido por la cadena MBS-TBS. Conté con 51
episodios que fueron emitidos hasta el 2 de Octubre
del 2004, dos dias antes de que cumpliera su ano de
emision. Dirigida por Seiji Mizushima, el anime tuvo tal
éxito que adn hoy se mantiene en el ranking de los
mas famosos de Japén. Sin embargo la historia se
mantuvo desconectada del manga, primeramente de
forma muy sutil hasta que se separo totalmente. Se
ingresaron nuevos personajes y se eliminaron otros,
se cambio el sentido de la historia cambiando algunas
referencias importantes en el manga. Al final se creo
una historia con menos trasfondo histdrico pero con
mas fuerza dramatica, ya que los directores tomaron
tiempo para desarrollar mas lazos entre los
personajes, para luego crearnos momentos que hizo

L llorar a mas de uno.
1]

ALPHONSE RESPONDE

L Qué es Transmutacion?

En la Alquimia, fisica ¥ gquimica es la conversion de

un slemento quimico en otro. Proviene del latin

“transmutare® y se basa en tres principios,

compresion, descomposicion y reconstruccion. En

oifras palabras, primero se conoce los elementos

de lo que vamos a transmutar, lo descomponemos
an parte y lo resrganizamos en un todo.

Fuente: Wikipedia
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La musica utilizada fue muy acertada, gobernada por
sonidos militares que le daban el ambiente perfecto a
cada uno de los acontecimientos y estuvo a cargo de
Oshima Michiru. El disefio de los personajes se
estilizd comparado con el manga, haciéndolo mas
agradable sobre todo para las fans de Edd. Varios de
los episodios de relleno que usaron en el anime fueron
inspirados en los Gaiden publicados por Arakawa y el
final de esta obra fue un tanto agridulce para toda la
fanaticada. Por esa razén, y por el nivel de
popularidad que alcanzo la animacion, el 25 de Julio
del 2005 se estrena la pelicula conquistador de
Shamballa, situada 2 afios después del (dltimo
episodio y nos muestra un final alternativo. A pesar de
ser una pelicula emitida casi 8 meses luego del final
de la serie, tanto la animacion como la mdsica no
cumplieron con las expectativas y el argumento
desmejoro mucho. Sin embargo, con la pelicula se le
da el punto final a la historia y asi cierra totalmente |a
posibilidad de animacién del resto del manga.

Ademas del largometraje, este anime contd con 4 ovas
de pocos minutos, jugando con elementos como la
superdeformidad o nuevos efectos especiales. Como
para comentar, la primera ova llamada “State
Alchemists vs. Seven Homunculi”, nos muestra una
realidad alternativa donde estaran todos Ilos
alquimistas combatiendo contra un homdinculo. Un
dato resaltante de esta ova es |la forma en como
intervienen los personajes, haciende sentir al
espectador como un agente mas dentro de la trama.
La segunda ova llamada “Jissha-hen” o Live Action,
trabaja con animacién especial, mostrando a
Alphonse, la armadura, andando por las calles de
Tokio hasta llegar a Estudios Bones y luego chocar
con parte superior de la puerta gracias a su altura. En
la tercera Ova de 6 minutos con nombre "Enkai-hen” o
Fiesta, nos encontraremos a nuestros personajes con
disefio siper deforme armando una fiesta luego del
rodaje de la pelicula Conquistador de Shamballa,
como si se trataran de actores del doblaje. En la dltima
ova, de tan solo 3 minutos, nos da un vistazo del
futuro, cuando Edd cumple 100 afios en algln lugar. El
nombre de esta cuarta ova fue “Kodomo-hen® o Nifios
en espafiol.

En los temas de cierre y apertura, FullMetal
Alchemist contd con las voces de L'arc en
Ciel, Porno Graffitti y Asian Kung-Fu
Generation por solo nombrar algunos,
creando una banda sonora excepcional en
este campo. Ademas de los opening y
ending, la serie conté con un tema central
llamado Bradja, hermanos en espafiol y
cantado con voces rusas. En algunos
capitulos las imagenes del ending fue
modificado para dar un merito o especial
a un personaje, a modo de despedida.

OPENINGS:

- "Melissa" de Porno Graffitti

- "Ready Steady Go" de L'Arc~en~Ciel

- "UNDO" de Cool Joke

- "Rewrite (Riraito)" de Asian Kung-Fu Generation

ENDINGS:

- "Melissa" de Porno Graffiti

- "Kesenai Tsumi" de Nana Kitade

- "Tobira No Mukou He" de YeLLOW Generation
- "Motherland" de Crystal Kay

="l will" de Sowelu

DIFERENCIAS ENTRE EL MANGA
Y ANIME:

En este punto, me tomare la libertad de retomar
ciertos aspectos que hacen distinta la historia del
anime respecto al manga. Y es que |a diferencia es tan
radical, que cambia totalmente la razén de ser de |la
lucha de los hermanos y su significado.

|

L Qué es el Circulo de Transmutacién?

Es una ecuacion para balancear los elementos a
transmutar, siempre teniendo en cuenta la ley de
equivalencia de intercambioc. También se le llama

un selle alguimico que es necesario dibujar para
inducir la transmutacién de los objetos. A lo largo
de la serie se ven distintos circulos de

transmutacién.
Fuente: Wikipedia




1.- La personalidad de Edd que vemos en el manga es
mucho mas fuerte, decidida y determinada en
comparacion al anime. En la animacion se creo un Edd
un poco vacilante, muy adecuado para el corte
dramatico que adquiriria pero, ain asi no concordante
con la magnitud de la mision que tenia a cuesta.

2.- En la prueba para ser alquimista, no se realizaron
el grupo y al aire libre como es mostrado en el anime.
Esta prueba, relatada en el Capitulo 24 del manga, fue
realizada a cuarto cerrado y de forma individual,
donde estaba el Furher y sus soldados mas cercanos
viendo los resultados. Este es uno de los momentos
en los Edd demuestra su fuerte personalidad y su
forma impulsiva de actuar.

3.- Para cuando Edd decide entrar a la prueba de
alquimista ya estaba conciente de su habilidad de
transmutar sin el circulo de transmutacion.

4 .- Tucker es asesinado luego de su experimento con
Nina por Scar.

5- Los homunculos Ira, Orgullo,
interpretados por otros personajes.

6.- Los homunculos no son creados por la
transmutacién humana fallida tal como lo dice el
anime. Ellos son creados por Father, quien viene a ser
el equivalente a Dante.

7.- De la misma forma, la debilidad de los homunculos

no es un objeto del pasado. .
R |

Pereza son

o

ey
{Qué es |a Piedra Filosofal?

Es una sustancia ansiosamente buscada y

codiciada porgue se le suponian virtudes

maravillosas, no sélo la de conseguir el oro sine la

de curar algunas enfermedades y otorgar la

inmortalidad. Su poder permite ignorar el Principic
de Intercambio Equivalente.

Fuente: Wikipedia

8.- Las transmutaciones humanas fallidas no traen al
ser humano que se intento recuperar ni este se
convierte en homtnculo.

8.- Hughes si participo en la guerra de Ishbal.

10.- Los padres de Winry no fueron asesinados por
Mustand, como dice la animacion.

11.- Existe otro tipo de alquimia practicada por el pais
Xing el cual no aparece en el anime.

12.- La piedra filosofal nunca ha sido creada por nadie
excepto por el Father.

13.- Muchos personajes del manga nunca aparecen
en el Anime y viceversa.

14.- El personaje de Dante del anime no existe. Este
personaje es el equivalente a Father en el manga.
15.- Hasta ahora, los verdaderos planes de Father no
han sido descubiertos.

16.- Ya que Dante nunca existid, el personaje de
Envidia no es hermano de Edd.

17.- Varios de los hominculos son destruidos mucho
antes de como se ve en el anime y de forma
totalmente distinta.

18.- Creo que esta es una diferencia radical. Alphonse
si puede usar la alquimia sin circulo de transmutacion
porque el también vio la puerta.

Puedo comentar mas diferencias pero relataria mas
de la historia del manga, lo cual quiero dejarlo a
decision del lector. Si estas diferencias marcadas te
han llamado la atencion solo puedo decir que |le eches
un vistazo al manga ya que la historia esta tan bien
enmarcada y armada que no tendras la menor duda de
lo que ocurre.

CURIOSIDADES Y REFERENCIAS:

Como toda historia, Fullmetal Alchemist tiene una
influencia marcada al ejército nazi, armas de guerra y
) personajes celebres. Uno de los aspectos
\\ mas curiosos de esta obra de Arakawa son

. los nombres de los personajes. Hohenheim, el

‘a, nombre del padre de los hermanos es

' realmente el nombre de una ciudad alemana,

\ donde vivié un respetado alquimista llamado

| Philippus Aureolus Theophrastus Bombastus

von Hohenheim mayormente conocido

I simplemente por Paracelsoculo...

Este quimico viajo durante muchos afios en
busqueda de la alquimia y colaboro con sus
conocimientos en la quimica actual. Se
comenta que Paracelso revelo de forma sutil
la formula para la creacién de 1a piedra

-

ALPHONSE RESFO}IGE filosofal e incluso se le atribuye la creacion de

un homdnculo...

Los apellidos de algunos militares estan

relacionados con vehiculos de la armada y la

aviacion. Asi nos encontraremos con los

tanques de guerra Bradley, los aviones de

combates Fury, los helicopteros de guerra

--Havnk la nave de guerra Hawkeye y modelos
; como el Hayate, Hughes y Mustang.




Los cargos de alquimistas observados en el anime
estdn basado en los cargos militares de los Nazis,
contando con el alto rango llamado General de la
Armada (Fuhrer) donde esta King Bradley, siguiendo
el General, Teniente General, General Mayor, General
de Brigada donde se encuentra Basque Gran, Coronel
ocupado por Roy Mustang, Teniente Coronel por Maes
Hughes, Oficiales {(en este punto se encuentra Edd,
Alex Louis Armstrong y otros alguimista), Teniente
Primero con Riza Hawkeye y Teniente Segundo donde
estara Maria Ross, Yoki, etc...

Los nombres de los paises que convergen a Amestri
también tienen historia. En si, el nombre de Amestri
proviene de la esposa de Jerjes, un conquistador
persa. Creta es el nombre de una isla Griega y centro
de la cultura minocica, Drachman es el nombre de una
moneda griega utilizada, Xing el nombre de un
alquimista chino especializado en la medicina e Ishbal
es un pueblo de cultura hindd y religion monoteista
sometido por Jerjes. Si nos fijamos en el hilo
argumental de la historia, Amestri (representando a
Jerjes) somete a Ishbal después de la guerra.
Ademas de esto, en la pelicula del conquistador de
Shamballa, hacen muchas referencias al Hitlerismo
Esotérico, nombrando a varios personajes que
contribuyeron con el movimiento Nazis y la Sociedad
Thule encargada de manipular el esoterismo
alrededor de Fuhrer. En el 1923, afio donde esta
relatada la pelicula en el tiempo real, se dio el fallido
golpe Putsch de Munich, donde cae encarcelado el
futuro dictador. Shamballa en el Hitlerismo Esotérico
es llamada Shangri-la, un lugar donde se alcanza la
sabiduria y la paz absoluta.

REPERCUSION Y. TRAYECTORIA:

En los Shogakukan Manga Award, uno de los premios
mas prestigiosos de Japoén que condecoran al mejor
manga del afic de diferentes categorias, Fullmetal
Alchemist alcanzo el premio como "Mejor Manga
Shounen” en el 2004 junto con Yakitate Japan. En el
afo 2006 FullMetal Alchemist aparece en la lista de Tv
Asahi de los 100 anime favorito, ocupando el primer
lugar, seguido de Neo Genesis Evangelion,

Pani Poni Dash!, The Melancoly of Haruhi

Suzumilla y Negima!? Luego, en el 2007,

FMA gana en las categorias “Best Cast” y “Best
Anime Long Series” en los premios American

Anime Awards celebrados en New York.

ALPHONSE RESPONDE

£ Qué son los homlnculos?

Es un ser humano artificial, que carece de alma.

Proviene del latin homunculus, ‘hombrecillo’, a

veces escrito homonculus y es el diminutive de

hombre (a menudo despective). Se hacen llamar
con nombres de los Pecados Capitales.

Fuente: Wikipedia

Fotos y Afiche del FMA Festival
2005

Ese mismo afios, en el Expomanga 2007 gana en las
categorias “Mejor de Manga en Espafna” y “Mejor
Anime del 2006", compartiendo el puesto con Death
MNote y Naruto respectivamente. También recibid
premios en el Anime et Manga Gran Prix realizado en
Paris, por parte de AnimeLand como *Mejor Manga
Shounen 2006" y "Mejor Serie Animada 2006". En
Japén, la revista PUFF, de la editorial Zassosha
publico los resultados de los premios Manga Best Ten
quedando Fullmetal Alchemist en el cuarto lugar.

En el 2005, las ciudades Tokio y Osaka fueron las
protagonista del "Full Metal Alchemist Festival 2005:
Tales of Another®, realizado en Diciembre del 2004
con la participacion de los seiyus y los grupos
interpretes de las canciones de Opening y Ending
durante aproximadamente 100 minutos. Contando con
la aparicion en vivo de los cantantes con sus temas,
aparecian la interpretaciébn de wvarias escenas
importantes del anime con sus seiyus y las imagenes
de pantalla plana mostrado en el fondo del escenario.
En este festival con mas de 30.000 espectadores,
también se conté con la presencia de Anastasia y
Veronica Golovina, dos cantantes rusas que dieron
voz al tema Bradja. La actividad fue hecha en honor a
la animacién y aunque no aporta nuevas escenas es
un material emotivo ver a los seiyus representando las
escenas en vivo, con la banda sonora de la serie
sonando de fondo.




Ademas el manga ha sido licenciado en Espafia por
Morma Editorial y en Estados Unidos por VIZ Media. El
anime ha sido licenciado y transmitido en Estados
Unidos dentro de la programaciéon Adult Swim de
Cartoon Network, en Espana por Cuatro y Buzz, en
Colombia por Caracol, en ltalia por MTV y en varios
paises de Latinoamérica por el conocido canal
Animax. La influencia de esta obra en el fandom Otaku
de Latinoamérica es reconocible debido a la cantidad
de Cosplayer que imitan a sus personajes y la
variedad de merchandising dispuestos para la
compra.

Tanto ha llegado su fama que se han creado cuatro
videojuegos para PS2, dos para Gameboy Advance y
otro dos para el nintendo DS. La historia comentada
en los juegos es explicada en tres especiales de
Manga. Ademas cuenta con ocho novelas escritas por
Makoto Inoue como un spinoff del manga original y
son ilustradas por la misma mangaka. La cantidad de
extras que tiene este anime/manga es increible, desde
juegos de cartas, ArtBook, especiales, Gaiden,
Omakes y postales del manga son solo algunos de los
que puedo mencionar. Como nota especial, en el 2006
la mangaka realizo un Omake de la Jump para la serie
Kochikame por su 30° aniversario, donde vemos al
policia discutiendo con Edd sobre |a ley de no crear
oro con alguimia.

REPERCUSION Y TRAYECTORIA:

Mo puedo terminar este analisis sin comentar un poco

sobre quien es Hiromu Arakawa. Ella es una mangaka - _

con origen en Hokaido, nacida el 8 de mayo d 9?3‘
Al haber crecido en una granja, ella alega /,

haber conocido la ética del trabajo
que luego daria forma al ;
intercambio equivalente

tomado en FMA. Aunque es /
conocida por su manga

Fullmetal Alchemist,

ella tiene otras obras en

su haber, como es el

caso de Stray Dog~ &4

en el 1999 y 4

ganador de los

premios Shonen

Gangan, Totsugeki

Tonari no

Enikkusu

y Shanghai

Yomakikai

en el 2000,

RAIDEN-18

en el 2005,

Soten no Komaori

en el 2006 y Jyushin

Enbu en el 2007

el s

CONLUSION FINAL:

Luego de haber comentado todo el trasfondo del
anime y manga, su diferencia, curiosidades e impacto
solo me queda decir que es una de las obras mas
impresionantes gque he leido en cuanto a profundidad
y base dramatica. Ver el lazo que va mas alla de la
misma sangre entre los hermanos Elric es una de las
muestras mas asombrosas de lo que el verdadero
amor de hermanos puede llegar. Los acontecimientos
militares, las desgracias de la vida y |la propia avaricia
humana pueden llegar a corromper los valores como
la amistad, el amor y la familia, creando guerras sin
sentidos y destrozando las creencias del mundo. En
FMA veremos una sobrecarga de emociones en los
personajes dentro de una trama perfectamente
disenada para provocarte la sensacion de "Quiero leer
mas" al final de cada episodio. Y la animacion dada,
aunque no fue fiel al manga, cumple con el objetivo.

Como recomendacion final, les insto a buscar un video
del FMA Festival 2005 Bratja interpretado en vivo por
Anastasia y Veronica Golovina, dos cantantes rusas y
la participacion de las seiyus Paku Romi y Rie
Kugimiya (Edd y All Elric). Es un concierto emotivo
donde muestran imagenes del anime, mientras se
canta el tema central Bradja y luego las seiyus
interpretan un dialogo entre los personajes. Lo pueden
conseguir con subtitulos en espafiol desde Youtube.

Una obra donde el amor de hermanos
frente a la avaricia del poder se
encuentran para hacernos sentir miles
de emociones.
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GRACIAS POR ELEGIR ME.
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NO TE LO PIERDAS!!
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ESCOGE A LA CELEBRIDAD
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MANOAMNIMART, 2

Dejo mi saludo a toda la gente nueva
que sea registrado en la pagina este
ultimo mes...dandole la Bienvenida Sa-
ludos para todos ellos porque fueron
varios Il

Yo quiero enviar un salude muy especial a la gente
del foro Sky-Lagoon, principalmente a Rockman X,
su webmaster y a Video Girl Luz que siempre siguen
la revista®™”...Gracias por el apoyol

También van mis saludos para Gen, mi hermanito XD
para Jean y Jhomir que son muy buenns amigos!

ZAKANE-

ENTRA A
WWW. MANGANIMART.WEB.VE
Y/ PETANOS: TU SALUDO!
HASTA EL PROXMO
NUMERO!!
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